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Artykut o aplikacji Al Ear Trainer firmy
Netigen

Jak sztuczna inteligencja zmienia
trening stuchu muzycznego

Edukacyjne i technologiczne podstawy aplikacji Al
Ear Trainer

Trening stuchu muzycznego w edukacji cyfrowej

Rozwijanie stuchu muzycznego jest jednym z fundamentéw edukacji muzycznej.
Umiejetnos¢ rozpoznawania interwatow, akordow, skal oraz struktur rytmicznych
wptywa bezposrednio na jako$¢ wykonawstwa, improwizacji, kompozycji i pracy z
dzwiekiem. Tradycyjnie trening stuchowy odbywat sie w relacji nauczyciel-uczen lub
przy uzyciu statycznych materiatéw dydaktycznych. Rozwoj narzedzi cyfrowych
otworzyt jednak nowe mozliwosci w zakresie dostepnosci, systematycznosci i
personalizacji nauki.

Aplikacje mobilne staty sie naturalnym Srodowiskiem do codziennego treningu,
jednak wiele z nich opiera sie na powtarzalnych schematach ¢éwiczen i recznej
konfiguracji poziomu trudnosci. W odpowiedzi na te ograniczenia powstat projekt Al
Ear Trainer, ktory wykorzystuje sztuczng inteligencje jako narzedzie wspierajgce
proces edukacyjny, a nie jako cel sam w sobie.

Projekt realizowany ze $rodkow Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci (KPO).
Inwestycja A2.5.1 — Program wspierania dziatalno$ci podmiotow sektora kultury i przemystéw kreatywnych.
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Trenuj stuch
muxycazny

Interwatly + Akordy « Skale + Rytmy

Rynek aplikacji do treningu stuchu — punkt wyjscia projektu

Analiza rynku aplikacji do treningu stuchu muzycznego pokazuje, ze dostepne
rozwigzania oferujg szeroki zakres ¢wiczen, lecz rzadko wykorzystujg
zaawansowang adaptacje materiatu do realnych potrzeb uzytkownika. Dominujg
aplikacje o duzym zasiegu, ktore umozliwiajg reczne ustawianie parametrow, ale nie
analizujg systemowo bteddéw ani postepdw uzytkownika.

Zidentyfikowana luka rynkowa dotyczy przede wszystkim:

e braku diagnostyki startowej,

e braku dynamicznego dopasowania poziomu trudnosci,

e ograniczonej personalizacji $ciezki nauki,

e niewystarczajgcego wsparcia pracy offline i optymalizacji zasobdéw
urzadzenia.

Al Ear Trainer zostat zaprojektowany jako odpowiedz na te potrzeby, tgczgc wiedze
z zakresu pedagogiki muzycznej z nowoczesnymi algorytmami analizy danych.

Rola sztucznej inteligencji w procesie nauki

Sztuczna inteligencja w Al Ear Trainer petni funkcje wspomagajgca proces
dydaktyczny. System analizuje odpowiedzi uzytkownika w czasie rzeczywistym,
identyfikujgc charakterystyczne btedy, tempo pracy oraz obszary wymagajgce
powtorzen. Na tej podstawie dobierany jest kolejny materiat dzwigkowy, tak aby
trening byt mozliwie najbardziej efektywny.

Algorytmy Al:

e ograniczajg losowg powtarzalnos¢ ¢wiczen,
e wzmacniajg obszary stabsze bez przecigzania uzytkownika,
e pozwalajg na stopniowy i kontrolowany wzrost trudnosci,

Projekt realizowany ze $rodkow Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci (KPO).
Inwestycja A2.5.1 — Program wspierania dziatalno$ci podmiotow sektora kultury i przemystéw kreatywnych.
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e tworzg spojng, indywidualng Sciezke nauki.

Dzieki temu aplikacja nie dziata jak klasyczny ,test”, lecz jak cyfrowy asystent
treningu stuchowego.

Struktura edukacyjna aplikacji

Al Ear Trainer opiera sie na czterech niezaleznych, lecz sp6jnych modutach
edukacyjnych:

Interwaty
Modut rozwijajgcy rozpoznawanie relacji wysokosciowych pomiedzy dzwiekami.

Cwiczenia obejmujg interwaty proste i ztozone, kierunek ruchu melodii oraz tryb
melodyczny i harmoniczny.
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Akordy

Modut poswiecony percepcji harmonicznej. Uzytkownik pracuje z trojdzwiekami,
czterodzwiekami oraz funkcjami harmonicznymi, koncentrujgc sie na charakterze
brzmieniowym wspotbrzmien.

Projekt realizowany ze $rodkow Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci (KPO).
Inwestycja A2.5.1 — Program wspierania dziatalno$ci podmiotow sektora kultury i przemystéw kreatywnych.
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Skale

Modut rozwijajgcy orientacje tonalng i pamie¢ muzyczng. Obejmuje skale durowe,
molowe, modalne, jazzowe i pokrewne, prezentowane jako sekwencje dzwigkdw.
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Projekt realizowany ze $rodkéw Krajowego Planu Odbudowy i Zwigkszania Odpornosci (KPO).
Inwestycja A2.5.1 — Program wspierania dziatalno$ci podmiotéw sektora kultury i przemystow kreatywnych.
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Rytmy

Modut skoncentrowany na strukturach czasowych. Cwiczenia rozwijajg rozumienie
metrum, tempa, synkop oraz wzorcéw rytmicznych, wspierajgc poczucie pulsu.

= M\ EarTroner

Edukacja oparta na dzwieku

Istotnym zatozeniem projektu jest skupienie sie na realnym doswiadczeniu
stuchowym. Cwiczenia w Al Ear Trainer opierajg sie na krotkich przyktadach
dzwiekowych, zaprojektowanych tak, aby uzytkownik mégt skoncentrowac sie na
relacjach miedzy dzwiekami, a nie na abstrakcyjnych opisach teoretycznych.

Projekt realizowany ze $rodkow Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci (KPO).
Inwestycja A2.5.1 — Program wspierania dziatalno$ci podmiotow sektora kultury i przemystéw kreatywnych.
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Materiaty edukacyjne towarzyszgce aplikacji — w tym poradnik PDF i katalog tresci —
porzadkujg wiedze muzyczng i wspierajg swiadome korzystanie z narzedzia.
Stanowig one uzupetnienie praktycznego treningu realizowanego w aplikaciji.

Dostepnosé, ekologia i odpowiedzialne korzystanie z technologii

Projekt Al Ear Trainer uwzglednia takze aspekty proekologiczne i dostepnosciowe.
Aplikacja zostata zaprojektowana z myslg o:

e pracy offline po pobraniu danych,

e ograniczonym zuzyciu energii i zasobdw urzgdzenia,
e odpowiedzialnym zarzgdzaniu poziomem gtosnosci,
e prostym i czytelnym interfejsie uzytkownika.

Dzieki temu narzedzie moze by¢ wykorzystywane zaréwno w edukacji formalnej, jak
i w samodzielnej pracy, bez nadmiernego obcigzenia technologicznego.

Nowoczesne narzedzie dla wspoélczesnej edukacji muzycznej

Al Ear Trainer stanowi przyktad praktycznego zastosowania sztucznej inteligencji w
edukacji muzycznej. Projekt tgczy doswiadczenie pedagogiczne z technologig
cyfrowa, oferujgc narzedzie wspierajgce rozwoj kompetenciji stuchowych w sposéb
dostepny, zrownowazony i skalowalny.

Aplikacja wpisuje sie w nowoczesne podejscie do edukacji kulturowej, w ktorej

technologia stuzy pogtebianiu percepciji, a nie jej upraszczaniu.

Projekt realizowany ze $rodkow Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci (KPO).
Inwestycja A2.5.1 — Program wspierania dziatalno$ci podmiotow sektora kultury i przemystéw kreatywnych.
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Dostepnos¢ aplikacji

Aplikacja Al Ear Trainer dostepna jest w sklepie Google Play i moze by¢
wykorzystywana jako element samodzielnego treningu lub wsparcie procesu
edukacyjnego.

(link do Google Play)
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.netigen.ai.ear.trainer&pcampaignid=
web_share

Projekt realizowany ze $rodkow Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci (KPO).
Inwestycja A2.5.1 — Program wspierania dziatalno$ci podmiotow sektora kultury i przemystéw kreatywnych.
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